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1. 배경및필요성
급격한고령화와치매노인의증가
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1. 배경및필요성
치매관리부담증가
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1. 배경및필요성
돌봄제공자부족예상: 사회복지사, 간호사, 간호조무사, 물리치료사, 작업치료사
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출처: 임정미외(2019). 인구구조변화에대응한노인장기요양인력중장기확보방안. 한국보건사회연구원.  



1. 배경및필요성
보건복지서비스와기술간융합체계필요성
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출처: 오미애외(2020). 빅데이터기반보건복지정책과기술간융합체계구축2. 한국보건사회연구원.  



1. 배경및필요성
보건복지서비스와기술간융합체계필요성
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출처: 오미애외(2020). 빅데이터기반보건복지정책과기술간융합체계구축2. 한국보건사회연구원.  



1. 배경및필요성
국내외융합사례
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출처: 유재언외(2019). 돌봄경제육성전략수립연구.  보건복지부. 한국보건사회연구원. 



1. 배경및필요성
치매노인을위한신기술융합사례: 돌봄로봇
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출처: 구글이미지검색. “치매로봇“.



1. 배경및필요성
치매노인을위한신기술융합사례: 인지훈련로봇
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출처: http://www.docdocdoc.co.kr/news/articleView.html?idxno=2008626http://www.docdocdoc.co.kr/news/articleView.html?idxno=2008626



1. 배경및필요성
치매노인을위한신기술융합사례: AR 게임을접목한운동프로그램
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출처: https://mediahub.seoul.go.kr/archives/1291943



1. 배경및필요성
치매노인대상인지프로그램인지, 우울개선효과
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출처: 보건복지부. 2021년치매정책사업안내. 



1. 배경및필요성
치매노인대상인지프로그램인지, 우울개선효과
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출처: 보건복지부. 2021년치매정책사업안내. 



2. 연구내용

치매노인을위한시·촉각가상현실기반인터랙티브음악활동프로그램개발



2. 연구내용
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2. 연구내용
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2. 연구내용

치매노인을위한시·촉각가상현실기반인터랙티브음악활동프로그램개발



연구과제 수행과정

1) 햅틱액츄에이터 및랜더링개발

2) 가상현실교육시스템개발

치매노인을위한시·촉각가상현실기반
인터랙티브음악활동프로그램개발

2. 연구내용



2. 연구내용
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2. 연구내용
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2. 연구내용

치매노인을위한시·촉각가상현실기반인터랙티브음악활동프로그램개발



3. 1년차 추진성과

치매노인을위한시·촉각가상현실기반인터랙티브음악활동프로그램개발



3. 1년차 추진성과(시연 영상)



3. 1년차 추진성과

치매노인을위한시·촉각가상현실기반인터랙티브음악활동프로그램개발



3. 1년차 추진성과

치매노인을위한시·촉각가상현실기반인터랙티브음악활동프로그램개발

배경: 

새로운관점: 

연구방법: 



3. 1년차 추진성과
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3. 1년차 추진성과
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실천적연구: 

디지털기기: 

운동:



3. 1년차 추진성과
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음악(Great!): 

최적



4. 향후 과제

치매노인을위한시·촉각가상현실기반인터랙티브음악활동프로그램개발


